
COSE212 – Programming Language

실습환경 안내

TryML



TryML

• OCaml실행환경 in Web

• 과제수행및제출에활용될홈페이지
• https://tryml.korea.ac.kr
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https://tryml.korea.ac.kr/


TryML
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TryML

• 과제 채점에 이용되므로 본인의 학번을 정확하게 입력하여 가입

• 비밀번호를 잊어버리지 않도록 주의
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TryML

• 가입한 아이디 및 비밀번호로 로그인
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TryML

• Assignment Policy및 README.ml 내용 숙지 필수
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TryML

• scratch_pad.ml: 자유롭게 코드를 작성하고 실행할 수 있는 공간

• 과제 관련 탭은 추가 예정
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TryML

• 실행: Run 버튼 클릭 또는 Ctrl + Enter
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TryML

• 저장: Ctrl + S
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코드 수정

Ctrl + S



TryML

• 제출: Submit버튼 클릭 (Run버튼으론 제출 안됨)

• 과제 기한이 지나면 제출되지 않으니 주의 (지각 제출 허용 안함)

10



TryML. 라이브러리 사용 방지

• 과제 수행에 있어 라이브러리 사용을 금지함

• 이에 따라 모듈 접근을 원천적으로 방지하기 위해,

• 1) 마침표를 포함한 코드는 실행되지 않음
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TryML. 라이브러리 사용 방지

• 과제 수행에 있어 라이브러리 사용을 금지함

• 2) open 키워드를 사용하는 코드는 실행되지 않음
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기타

• 과제 관련 질문은 [블랙보드 → 토론실 → 강의 Q&A]에 올려 주시면 
됩니다.

• 이외의 궁금한 사항은 조교에게 문의하시면 됩니다.
• 허준용 (heo1569@korea.ac.kr)

• 신지호 (tlswlgh0801@gmail.com)
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